
   

 

  ΓΔΝΙΚΟ ΛΤΚΔΙΟ ΑΝΓΡΑΒΙΓΑ 

 

ΣΑΞΗ : Β       

ΣΜΗΜΑ : 2                    ΔΡΔΤΝΗΣΙΚΗ ΔΡΓΑΙΑ (PROJECT)  

                                                              Α' ΣΔΣΡΑΜΗΝΟΤ 

                                                              

 

 

 

 

 

 

 

ΠΔΡΙΔΥΟΜΔΝΑ : 

 

1.ΔΙΑΓΩΓΗ 

• Σι εὶναι streaming...............................................................................................ζελ 2 

 

2.STREAMING MEDIA 

• Πεπιγπαθὴ ηος streaming media.......................................................................ζελ 2 

• Δνδεικηικὲρ εθαπμογὲρ streaming media.........................................................ζελ 3 

• Σπὸποι μεηὰδοζηρ streaming media.................................................................ζελ 3  

 

 

3.ΣΑ ΠΛΔΟΝΔΚΣΗΜΑΣΑ ΣΩΝ STREAMING SERVERS 

•Αποδοηικὸηεπη σπὴζη ηος δικηςος...................................................................ζελ 3 

• Τποζηὴπιξη εξελιγμὲνων σαπακηηπιζηικὼν...................................................ζελ 4 

•Τποζηηὴπιξη Multicast εκπομπὼν....................................................................ζελ 4 

•Πποζηαζὶα πεπιεσομὲνος πος εκπὲμπεηαι.......................................................ζελ 4 

•Πολλαπλὲρ επιλογὲρ μεηὰδοζηρ........................................................................ζελ 4 

 

4.ΤΜΠΔΡΑΜΑΣΑ 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

1.ΔΙΑΓΩΓΗ  

 

 

• Σι εὶναι streaming 

          Μέρξη πξηλ απφ θάπνηα ρξφληα, γηα λα θαηαθέξνπκε ηελ αλαπαξαγσγή βίληεν  

ζηνλ ππνινγηζηή καο κέζσ Internet, έπξεπε πξψηα λα γίλεη ε παξαιαβή νιφθιεξνπ  

ηνπ αξρείνπ θαη κεηά λα αξρίζεη ε αλαπαξαγσγή ηνπ. Σν ζεηηθφ απηήο ηεο κεζφδνπ  

είλαη φηη έρνπκε ηελ δπλαηφηεηα λα παξαθνινπζήζνπκε βίληεν αξθεηά θαιήο  

πνηφηεηαο, αθφκα θαη απφ ρακειήο ηαρχηεηαο ζπλδέζεηο. Βέβαηα, απφ ηελ άιιε  

πιεπξά, ην ζεκαληηθφηεξν κεηνλέθηεκα είλαη φηη ν ρξήζηεο ζα πξέπεη λα πεξηκέλεη  

ζπλήζσο γηα κεγάιν ρξνληθφ δηάζηεκα, ηελ παξαιαβή νιφθιεξνπ ηνπ αξρείνπ.  

Παξάιιεια, ηίζεληαη θαη ζέκαηα παξαβίαζεο ηεο πλεπκαηηθήο ηδηνθηεζίαο, αθνχ  

θαζίζηαηαη δπλαηή ε αληηγξαθή θαη δηαλνκή ηνπ αξρείνπ απηνχ.  

           Γηα ηελ αληηκεηψπηζε ησλ παξαπάλσ πξνβιεκάησλ αλαπηχρζεθε κία λέα  

ηερλνινγία, πνπ θαζηζηά δπλαηή ηελ απνζηνιή κέζσ ηνπ Γηαδηθηχνπ (Internet), κηαο  

αθνινπζίαο απφ «θηλνχκελεο» εηθφλεο ζε ζπκπηεζκέλε κνξθή. Σν streaming video,  

φπσο νλνκάδεηαη, απνηειεί κία απφ ηηο πην εληππσζηαθέο θαη ηαπηφρξνλα ηαρχηαηα  

αλαπηπζζφκελεο ηερλνινγίεο ζην Internet. Έρεη ήδε δεκηνπξγήζεη κία λέα αγνξά,  

γλσζηή σο Internet broadcast ή Intercast/Webcast. Παξ' φια απηά, νη ιεπηνκέξεηεο  

ηνπ streaming παξακέλνπλ ζε πνιινχο άγλσζηεο. Πεξηζζφηεξν άγλσζηεο είλαη αθφκα  

θαη νη ιχζεηο πνπ πξνζθέξεη ε ηερλνινγία απηή, ζε πεξηβάιινλ θνξεηψλ  

ππνινγηζηψλ παιάκεο.  

 

 

 2.STREAMING MEDIA(ΤΠΗΡΔΙΔ ΜΔΩΝ ΡΟΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ)   

   Οπιζμὸρ 
           Όζνλ αθνξά ηνλ νξηζκφ ηνπ streaming, ζε γεληθέο γξακκέο πεξηιακβάλεη ηελ  

απνζηνιή πιηθνχ (π.ρ. ήρνπ θαη εηθφλαο) απφ θάπνηνλ εμππεξεηεηή (server) ζε  

θάπνην ηεξκαηηθφ, κέζσ ελφο δηθηχνπ πνπ βαζίδεηαη ζηελ κεηαθνξά παθέησλ  

(packet-based), φπσο ην Internet. Ο server θάλεη κία θαηαλνκή ηνπ πιηθνχ (media) ζε  

παθέηα (packets), ηα νπνία εθπέκπνληαη κέζσ ηνπ δηθηχνπ πξνο έλαλ απνδέθηε πνπ  

έρεη πξνθαζνξηζηεί. Καηά ηελ παξαιαβή ηνπο, ηα παθέηα επαλαζπληίζεληαη θαη  

μεθηλά ε αλαπαξαγσγή. Η αιιεινπρία ησλ παθέησλ απηψλ νλνκάδεηαη "ξνή"  

 

 

 

 •Πεπιγπαθή ηος Streaming 

      Οη ηερλνινγίεο ξνήο πεξηγξάθνληαη σο κηα εθαξκνγή κεηάδνζεο  

απνζεθεπκέλσλ πνιπκεζηθψλ δεδνκέλσλ (π.ρ. ήρνπ θαη εηθφλαο) κε ζπλερή ξνή,  

φπνπ ν πειάηεο (client) μεθηλά ηελ αλαπαξαγσγή ηνπο κε ειάρηζηε θαζπζηέξεζε,  

αθφηνπ αξρίζεη λα ιακβάλεη ην αξρείν απφ ηνλ εμππεξεηεηή (server). Απηφ ζεκαίλεη  

φηη ν πειάηεο ζα αλαπαξάγεη ηνλ ήρν ή ην βίληεν απφ θάπνην ζεκείν ηνπ αξρείνπ, ελψ  

ηαπηφρξνλα ιακβάλεη ηα επφκελα ηκήκαηα ηνπ αξρείνπ απφ ηνλ εμππεξεηεηή. Με ηελ  

κέζνδν απηή απνθεχγεηαη ε κεηαθνξά νιφθιεξνπ ηνπ αξρείνπ πξηλ μεθηλήζεη ε  

αλαπαξαγσγή, γεγνλφο ην νπνίν ζα κπνξνχζε λα επηθέξεη ζεκαληηθή  

θαζπζηέξεζε. ε θάπνηεο πεξηπηψζεηο, ν ηειηθφο απνδέθηεο ελδέρεηαη λα κελ  

παξαιάβεη πνηέ ην ζπλνιηθφ αξρείν, αιιά απιψο λα αλαπαξάγεη ηα παθέηα θαζψο  

απηά θαηαθζάλνπλ. Σν φθεινο φιεο ηεο δηαδηθαζίαο γηα ην ρξήζηε, επηθεληξψλεηαη  



ζηελ πξνζδνθία φηη ην πιηθφ πνπ δήηεζε, ζα αλαπαξαρζεί ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ  

άκεζα θαη ρσξίο δηαθνπέο. Απηφο είλαη θαη ν ζεκαληηθφηεξνο ζηφρνο ηνπ streaming  

θαη ν ιφγνο γηα ηνλ νπνίν αλαπηχρζεθε ε ηερλνινγία απηή.  

 • Δνδεικηικέρ εθαπμογέρ streaming media είναι:  
         - Online κεηάδνζε ξαδηνθσληθνχ πξνγξάκκαηνο ζην internet  

         - Online κεηάδνζε ηειενπηηθνχ πξνγξάκκαηνο ζην internet.  

         - Δθπαίδεπζε απφ απφζηαζε, ηειε-εθπαίδεπζε e -εθπαίδεπζε.  

         - Μεηάδνζε ελφο βηληενζθνπεκέλνπ γεγνλφηνο.  

         - Online επφπηεπζε ελφο ρψξνπ κέζσ θάκεξαο, κε ήρν θαη εηθφλα.  

         - Γηαθήκηζε πξντφλησλ ελφο ειεθηξνληθνχ θαηαζηήκαηνο, κέζσ ήρνπ θαη  

             εηθφλαο. 

 •Σπόποι μεηάδοζηρ streaming media  
     Οη ηξφπνη κεηάδνζεο πνιπκεζηθψλ αξρείσλ κε ηελ κέζνδν streaming είλαη νη  

εμήο: Unicast, Multicast θαη Broadcasting. Οη δηαθνξέο πνπ ζπλαληάκε είλαη ζηνλ  

ηξφπν απνζηνιήο ηνπ media πεξηερνκέλνπ ζηνπο ρξήζηεο. ηελ πξψηε πεξίπησζε ην  

ζχζηεκα επηηξέπεη ηελ απνζηνιή αξρείσλ ζε θάζε πειάηε (client) μερσξηζηά, ελψ  

ζηελ δεχηεξε ν server ζηέιλεη κία κφλν ξνή πνπ κεηαδίδεηαη ζε κία ή πεξηζζφηεξεο  

«νκαδηθέο δηεπζχλζεηο» (group addresses). Σέινο ζηελ ηξίηε πεξίπησζε, ην αξρείν κε  

ην πνιπκεζηθφ πεξηερφκελν κεηαθέξεηαη ζε φινπο ηνπο ρξήζηεο ηελ ίδηα ζηηγκή. [5]  

 

 

 3.Σα πλεονεκηήμαηα ηων Streaming Servers 
 

• Αποδοηικόηεπη σπήζη ηος δικηύος: Έρνπκε ήδε αλαθέξεη ηα βαζηθά  

  πιενλεθηήκαηα ησλ Stream Servers, φπσο ρξήζε ε UDP θαη εμεηδηθεπκέλσλ  

  πξσηφθνιισλ γηα live θαη on-demand Streaming. Η βαζηζκέλε ζην TCP  

  κεηάδνζε κε ηελ ρξεζηκνπνίεζε Web Server γηα ηελ κεηάδνζε Stream είλαη  

  ζρεδηαζκέλε κε ηέηνην ηξφπν ψζηε ζε αξγνχο ξπζκνχο κεηάδνζεο δεδνκέλσλ,  

  (π.ρ. dial-up ζχλδεζε ζηα 28.8Kbps) λα επηθέξεη ράζηκν παθέησλ. Απηφ  

  θαηαλαιψλεη Bandwidth ιφγν: α) αλακεηάδνζεο δεδνκέλσλ γηα θάιπςε ησλ  

  ρακέλσλ παθέησλ, β) ππνρξεζηκνπνίεζεο ηνπ δηθηχνπ φηαλ επαλεθηηκάηαη  

  (απφ ην TCP) ην δηαζέζηκν Bandwidth θάζε ζχλδεζεο. Σν UDP πξσηφθνιιν  

  επηηξέπεη κεγαιχηεξν Bandwidth λα κεηαθέξεηαη ζηνλ client (έρνληαο ζαλ  

  απνηέιεζκα θαιχηεξε πνηφηεηα video). Θεσξψληαο πάληα ηελ ίδηα ζχλδεζε  

  κεηαμχ Client-Server θαη ηα ίδηα πνζνζηά θνξηίνπ ζην Internet θαη ζηηο δχν  

  πεξηπηψζεηο. Έρνληαο έλα εμεηδηθεπκέλν Stream Server, γλσξίδνπκε πφζν  

  bandwidth πξφθεηηαη λα θαηαλαισζεί. Απηφ κπνξνχκε λα ην γλσξίδνπκε απφ  

  ηηο επηθεθαιίδεο ηνπ ζπκπηεζκέλνπ stream αξρείνπ. Ο Stream Server ζηέιλεη  

  δεδνκέλα ζηνλ client κφλν ζηνλ πξνδηαγεγξακκέλν, κέζα ζην stream αξρείν,  

  ξπζκφ δεδνκέλσλ. Έηζη έρνπκε ειεγρφκελε θαηαλάισζε ηνπ Bandwidth ηνπ  

  δηθηχνπ καο θαη ζπλάκα θαιχηεξε πνηφηεηα audio-video.  

  Καιχηεξε πνηφηεηα Audio-Video πξνο ηνπο ρξήζηεο: Καιχηεξε δηθηπαθή ζε  

  ξπζκφ απφδνζε πνπ πξνζθέξνπλ νη Stream Servers δεκηνπξγεί κηα πνιχ θαιή  

  πνηφηεηα Audio-Video.  

      - Λφγσ ηνπ φηη ν Stream Server θαη ν Stream player (client) δηαηεξνχλ  

         κηα ζηελή ζχλδεζε θαηά ηε δηάξθεηα ηεο κεηάδνζεο είλαη δπλαηφ ν  

         Server λα αληαπνθξίλεηαη δπλακηθά ζε αλαηξνθνδνηήζεηο ηνπ client.  

         Δάλ ε δηθηπαθή ζπκθφξεζε επηηξέπεη π.ρ. κφλν 22Kbps δεδνκέλσλ λα  

         θηάλνπλ ηνλ client (αληί γηα 28.8Kbps), ηφηε ν Server ζα δψζεη  

         έκθαζε ζηε δηαηήξεζε ηνπ ήρνπ ζε θαιή πνηφηεηα ελψ ζα κεηψζεη ην  

         frame rate ηνπ Video Stream έηζη ψζηε λα κελ μεπεξλάεη ηα δηαζέζηκα  

         22Kbps. Απηή ε δπλαηφηεηα δελ είλαη δπλαηή ζηνπο Web Servers. ην  



         ζελάξην κε ηνπο Web Servers, ρσξίο αλαηξνθνδφηεζε απφ ηνλ πειάηε  

         θαη ιφγν έιιεηςεο ηεο δπλαηφηεηαο έθδνζεο πξνηεξαηφηεηαο ηνπ audio  

         ζε ζρέζε κε ην video, ην audio θαη video πνπ κεηαθέξεηαη απφ έλα  

         Web Server ζα ζηακαηάεη θαη ζα μεθηλάεη ζηνλ client, πξνθαιψληαο  

         ηελ εκθάληζε ηνπ αλεπηζχκεηνπ Bandwidth. Αληίζεηα έλαο Stream  

         Server παξέρεη κία ζπλερφκελε νκαιή ξνή, κε ειάρηζηα νξαηέο  

         αιιαγέο ξπζκφ πξνβνιήο ησλ θαξέ (frame rate), θαηά ηε δηάξθεηα  

         δηθηπαθήο ζπκθφξεζεο.  

      - Γεκηνπξγψληαο ξνέο δεδνκέλσλ (streaming) κέζσ ελφο Stream Server  

         επσθεινχκαζηε απφ ην παξαδνζηαθφ πιενλέθηεκα ηνπ UDP πάλσ  

         απφ ην TCP. Απηφ ην πιενλέθηεκα δελ είλαη άιιν απφ ην λα δίλεηαη  

         πςειφηεξε πξνηεξαηφηεηα ζηα παθέηα ηνπ UDP πξσηνθφιινπ  

         (κεηαθνξά Audio-Video Stream) ζε ζρέζε κε ηα αληίζηνηρα ηνπ  

         HTTP/TCP (κεηαθνξά αξρείσλ θαη ηζηνζειίδσλ). Απηφ παξέρεη κηα  

         επηπιένλ εγγχεζε ζπλερφκελεο κεηάδνζεο ηεο ξνήο πιεξνθνξηψλ.  

• Τποζηηπίζει εξελιγμένα σαπακηηπιζηικά: Η πξνζέγγηζε ησλ stream servers  

  ππνζηεξίδεη εμειηγκέλα ραξαθηεξηζηηθά φπσο: εθηεηακέλεο πιεξνθνξίεο γηα  

  ηα stream πνπ κεηαδίδνληαη, controls ειέγρνπ (αλαδήηεζε, ηαρεία-εκπξφο-  

  θίλεζε, επηζηξνθή ζηελ αξρή ή ζε θάπνην ζεκείν), κεηάδνζε Live Video, θαη  

  κεηαθνξά πνιιαπιψλ stream ζηνλ client. Με ηνλ Web Server ηέηνηα  

  ραξαθηεξηζηηθά, αθφκα θαη αλ γηλφληνπζαλ, ζα ήηαλ πνιχ δχζθνιν λα  

  πινπνηεζνχλ θαη λα ππνζηεξηρηνχλ.  

• Τποζηηπίζει Multicast εκπομπέρ: Έλαο ηξφπνο γηα λα κεηαδίδεηο δσληαλά  

  video ή απνζεθεπκέλν video καδηθά ζε κεγάιν αξηζκφ ρξεζηψλ, είλαη λα  

  ρξεζηκνπνηείηαη ε εθπνκπή Multicast, ε νπνία θαη ππνζηεξίδεηαη απφ  

  αξθεηνχο Stream Servers. H Multicast εθπνκπή επηηξέπεη κία ξνή δεδνκέλσλ  

  λα κεηαδίδεηαη ηαπηφρξνλα ζε πνιινχο clients, κεηψλνληαο δξαζηηθά ην  

  Bandwidth πνπ θαηαλαιψλεηαη.  

• Πποζηαζία ηος πεπιεσομένος πος εκπέμπεηαι: Λφγσ ηνπ φηη ην streaming πνπ  

  πινπνηείηαη κε ηελ βνήζεηα θάπνηνπ Web Server, δεκηνπξγεί έλα αληίγξαθν,  

  απφ θάζε αξρείν πνπ παίδεηαη, ζηελ cashe ηνπ client δελ ππάξρεη ηξφπνο λα  

  εκπνδηζηνχλ νη ηειηθνί ρξήζηεο απφ ην λα αληηγξάθνπλ stream αξρεία ζε  

  θάπνην πξνζσπηθφ ηνπο θαηάινγνπο γηα κειινληηθή ρξήζε. Με ηε ρξήζε  

  θάπνηνπ Stream Server νη ρξήζηεο κπνξνχλ κφλν λα δέρνληαη ξνή πιεξνθνξηψλ (Audio-Video) 

ρσξίο λα έρνπλ δπλαηφηεηα λα ην ζψζνπλ ηνπηθά ζηνλ ζθιεξφ ηνπο δίζθν. Καζψο ηα παθέηα κε ηα 

δεδνκέλα ηνπ stream αξρείνπ θαηαθηάλνπλ κέζσ ηνπ δηθηχνπ, απηά κεηαδίδνληαη θαηεπζείαλ ζηελ  

εθαξκνγή ηνπ client ρσξίο λα είλαη εχθνιν ζε θάπνηνλ λα δεκηνπξγήζεη αληίγξαθα απφ ηα 

δεδνκέλα απηά.        

 • Πολλαπλέρ επιλογέρ μεηάδοζηρ: Οη πεξηζζφηεξνη απφ ηνπο Stream Servers  ηέζζεξηο 

δηαθνξεηηθέο επηινγέο πξσηνθφιισλ, φπνπ ην θάζε έλα πξνζθέξεη  ηα δηθά ηνπ πιενλεθηήκαηα.  

           -    UTP : Όπσο επηζεκάλζεθε θαη πξνεγνπκέλσο, ην UDP παξέρεη ηελ  

              πην ηθαλνπνηεηηθή δηθηπαθή ξπζκναπφδνζε θαη έρεη πνιχ ζεηηθή  

              ζπκβνιή ζηελ εηθφλα πνπ ιακβάλεη ν ηειηθφο ρξήζηεο. Σν κφλν  

              αξλεηηθφ ηνπ UDP πξσηνθφιινπ είλαη φηη πνιινί δηαρεηξηζηέο  

              δηθηχσλ δελ επηηξέπνπλ ηελ δηέιεπζε παθέησλ UDP έηζη ψζηε λα  

              απνζπκθνξίζνπλ ηα δίθηπά ηνπο. Γειαδή απαγνξεχνπλ ζηνπο ρξήζηεο  

              ηνπ δηθηχνπ ηνπο λα ιακβάλνπλ παθέηα UDP.  

            -   TCP: Όπσο επηζεκάλζεθε θαη πξνεγνπκέλσο, ην TCP παξέρεη φρη  

               ηθαλνπνηεηηθέο κεηαδφζεηο πξαγκαηηθνχ ρξφλνπ. Όκσο κπνξεί λα  

              ρξεζηκνπνηεζεί ζε πεξηπηψζεηο πνπ ελ επηηξέπεηαη ε δηέιεπζε  

              παθέησλ UDP ζε θάπνην δίθηπν.  

           - HTTP+TCP: Οη Stream Servers ππνζηεξίδνπλ HTTP εληνιέο  



              ηαπηφρξνλα κε TCP κεηάδνζε δεδνκέλσλ. Απηφο ν ζπλδπαζκφο έρεη  

              ην πιενλέθηεκα φηη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε φια ηα δίθηπα αθνχ  

              ε δηαθίλεζε δεδνκέλσλ δηέξρεηαη δηακέζνπ ηεο πφξηαο 80 θαη παξέρεη  

              πνιχ πεξηζζφηεξν έιεγρν (γξήγνξε θίλεζε πξνο ηα εκπξφο).  

           - MULTICAST: Οη πεξηζζφηεξνη Stream Servers ππνζηεξίδνπλ  

              πξσηφθνιια IP Multicast επηηξέπνληαο έηζη κία άθξσο ηθαλνπνηεηηθή  

              κεηάδνζε real time ή on-demand δεδνκέλσλ ζε έλα κεγάιν αξηζκφ  

              ρξεζηψλ. Σν Multicast επηηξέπεη ζε εθαηνληάδεο ή ρηιηάδεο ρξήζηεο λα  

              παίξλνπλ ηαπηφρξνλα ην ίδην stream. Σν κφλν κεηνλέθηεκα ηνπ  

              Multicast είλαη φηη απαηηεί δξνκνινγεηέο (Routers) πνπ ππνζηεξίδνπλ  

              ην multicast.  

     Ο Stream Server ζα επηιέμεη απηφκαηα ην πην θαηάιιειν θάζε θνξά  

πξσηφθνιιν ρσξίο λα είλαη απαξαίηεηε θάπνηα ξχζκηζε απφ ηελ πιεπξά ηνπ client. Ο  

Server αξρηθά ζα επηρεηξήζεη λα κεηαδψζεη ηα αξρεία ρξεζηκνπνηψληαο ην θαιχηεξν  

γηα real κεηαδφζεηο UDP πξσηφθνιιν. ηελ πεξίπησζε πνπ απνηχρεη ε UDP  

κεηάδνζε, ν Server ζα πξνζπαζήζεη λα απνζηείιεη δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο  

δηαδνρηθά (κέρξη λα επηηεπρζεί ε κεηαθνξά), ηα πξσηφθνιια TCP, TCP-HTTP.  

       

 4.ΤΜΠΕΡΑΜΑΣΑ 

 

      Η ζεκεξηλή πινπνίεζε ηνπ streaming, παξφιν πνπ ιχλεη αξθεηά πξνβιήκαηα,  

δελ απνηειεί αθφκα ηελ ηέιεηα ιχζε. Η πνηφηεηα πνπ πξνζθέξεη ζε θνξεηέο  

ζπζθεπέο παιάκεο αλακέλεηαη λα απμεζεί ζεκαληηθά ζην κέιινλ, αθνχ ε παξνπζία  

πνιιψλ εηαηξηψλ ζην ρψξν εγγπάηαη ην γξήγνξν ξπζκφ ησλ εμειίμεσλ.  

      ηα πξψηα βήκαηά ηνπ, ην Internet πεξηείρε κφλν θείκελν θαη ε πξφζβαζε κε  

modem ησλ 300bps θάληαδε ππεξαξθεηή. ηγά - ζηγά ζηηο ηζηνζειίδεο πξνζηέζεθαλ  

ήρνο θαη εηθφλεο, κε απνηέιεζκα λα θπθινθνξήζνπλ modem κεγαιχηεξεο ηαρχηεηαο,  

πνπ λα κπνξνχλ λα θαιχςνπλ ηηο απμεκέλεο απαηηήζεηο γηα bandwidth. ήκεξα, ην  

Internet έρεη κεηακνξθσζεί ζε multimedia δίθηπν κε ηνπο ρξήζηεο λα έρνπλ real-time  

πξφζβαζε ζε video θαη ήρν, ρσξίο φκσο λα ρξεηάδεηαη λα πεξηκέλνπλ γηα ηελ  

παξαιαβή ηνπ πεξηερνκέλνπ. Αληίζεηα, ζχκθσλα κε ηε λέα ηάζε πνπ δηακνξθψλεηαη  

ε πξφζβαζε ζα πξέπεη λα είλαη άκεζε θαη ε ξνή ηνπ πιηθνχ ζπλερήο ψζηε λα κελ  

παξαηεξνχληαη δηαθνπέο θαηά ηελ αλαπαξαγσγή ηνπ, αθφκα θαη ζηηο θνξεηέο  

ζπζθεπέο πνπ ζπλδένληαη αζχξκαηα. Η ηερλνινγία streaming φπσο δηακνξθψλεηαη  

ζήκεξα, θαιχπηεη ζε κεγάιν βαζκφ ηηο παξαπάλσ απαηηήζεηο. Άιισζηε, δελ ζα  

πξέπεη λα μερλάκε ηελ πξφνδν πνπ έρεη ζεκεηψζεη απφ ηελ πξσηνεκθάληζή ηεο ην  

1994. Σελ επνρή εθείλε ε Real Networks[30] (γλσζηή ηφηε σο Progressive  

Networks), παξνπζίαζε κία αξρηθή πινπνίεζε πνπ πξνζέθεξε θαθή πνηφηεηα  

αλαπαξαγσγήο, αιιά απνηέιεζε ην ζεκέιην ιίζν πάλσ ζηνλ νπνίν βαζίζηεθε ε  

ηερλνινγία.  

      ήκεξα, ε παξνρή on-line multimedia πιηθνχ κε κνξθή streaming έρεη  

πξνζειθχζεη πνιιέο εκπνξηθέο εηαηξίεο θαη εξεπλεηηθνχο νξγαληζκνχο. Απφδεημε ηνπ  

ελδηαθέξνληνο πνπ ππάξρεη είλαη ε παξάιιειε αλάπηπμε πνιιψλ αληαγσληζηηθψλ  

αξρηηεθηνληθψλ πνπ εμειίζζνληαη ζπλερψο ζε κηα πξνζπάζεηα επηθξάηεζεο έλαληη  

ησλ ππνινίπσλ. Η αιήζεηα είλαη φηη ε κεηάδνζε streaming video απφ ην Internet ζε  

θνξεηέο ζπζθεπέο πξνυπνζέηεη ηελ έξεπλα ζε πνιινχο ηερλνινγηθνχο ηνκείο, φπσο  

ηα Γηαδηθηπαθά πξσηφθνιια, νη αιγφξηζκνη ζπκπίεζεο θαη ε δνκή ησλ δηθηχσλ.  

Έηζη, δεκηνπξγείηαη έλαο ηεξάζηηνο ρψξνο έξεπλαο ζηνλ νπνίν κπνξνχλ λα  

ζπλεηζθέξνπλ πνιιέο εηαηξίεο, ζε δηαθνξεηηθφ ηνκέα ε θαζεκία.  

Όκσο ν έληνλνο αληαγσληζκφο πνπ επηθξαηεί ζην ρψξν, ιίγν ελδηαθέξεη ην ρξήζηε  

πνπ ην κφλν πνπ δεηά είλαη ε παξνρή ησλ θαιχηεξσλ δπλαηψλ ππεξεζηψλ. Όπσο  

εμεηάζηεθε αλαιπηηθά, ππάξρνπλ κία ζεηξά πξνβιεκάησλ πνπ δελ έρνπλ αθφκα  



αληηκεησπηζηεί ηθαλνπνηεηηθά. Παξφια απηά, ε πνηφηεηα ησλ ππεξεζηψλ πνπ  

πξνζθέξνληαη έρεη απμεζεί ζεκαληηθά θαη ζην άκεζν κέιινλ ν θαζέλαο απφ εκάο ζα  

έρεη ηελ ηαρχηαηε πξφζβαζε ζην multimedia πιηθφ πνπ επηζπκεί κέζσ ηνπ pocket  

PC. Η πξφζβαζε απηή ζα γίλεηαη κε δχν ηξφπνπο: δσξεάλ θαη επί πιεξσκή, αλάινγα  

κε ην multimedia πεξηερφκελν.  
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